


あいてに（４）のダメージ。

このカードがあいてのアタックにより「仲間」へい

くとき、あいての「海」から２枚までえらんで「ラ

イフ」のいちばん下にもどしてもよい。



あいてに（１）のダメージ。

アクティブ：あいての手札をみてパワーが（１）のカード

があれば、1枚えらんで「仲間」におく。



あいてに（３）のダメージ。

あいての「ライフ」に１回のアタック。このときあいての

ガードとトラップは無効となる。



アクティブ：じぶんの「仲間」に「ハタタテダイ」が

いる場合、「海」に1枚だけよこ向きでだすことができる。

※そのときアクティブは無効。

あいてに（２）のダメージ。じぶんの「海」に他の「ハタ

タテダイ」が１枚ある場合（＋１）



あいてに（２）のダメージ。

あいての「ライフ」に１回のアタック。このときあいての

ガードは無効となる。



トラップ：あいての「ライフ」のいちばん上から１枚

めくり「仲間」へおく。

あいてに（２）のダメージ。じぶんの「仲間」に「ゴン

ズイ」がいる場合１枚につき（＋１）



あいてに（１）のダメージ。じぶんの「仲間」に「ガン

ガゼ」がいる場合１枚につき（＋１）

アクティブ：じぶんの「ライフ」から「アマノガワテンジク

ダイ」を１枚までえらび、よこ向きで「海」にだし「ライフ」

をシャッフルする。※そのときアクティブは無効。



あいてに（４）のダメージ。

アタックによるこのカードへのダメージは、じぶん

の「仲間」にある「コウテイペンギン」1枚につき

（-1）される。



あいてに（２）のダメージ。

アタックによるこのカードへのダメージは、じぶん

の「海」にある「チョウチョウウオ」のなまえがつく

カード1枚につき（-1）される。



あいてに（３）のダメージ。

あいての「ライフ」に１回のアタック。さらにじぶんの

「仲間」にある、他の「ユウゼン」１枚につき（＋１）この

ときあいてのトラップとガードは無効となる。



あいてに（１）のダメージ。じぶんの「仲間」にいる

「ミスジリュウキュウスズメダイ」１枚につき（＋１）

あいての「ライフ」に１回のアタック。さらにじぶんの

「海」にある、他の「ミスジリュウキュウスズメダイ」

１枚につき（＋１）。このときあいてのガードは無効と

なる。



あいてに（２）のダメージ。

アクティブ：じぶんの手札に「ツノダシ」がいる場合、

１枚えらび、よこ向きで「海」にだす。※そのとき

アクティブは有効。



あいてに（２）のダメージ。アタックするカードの

パワーがこのカードのパワーとおなじ場合（＋１）

あいての「ライフ」に１回のアタック。このときあいての

トラップとガードは無効となる。



あいてに（６）のダメージ。※このカードは（１）のカー

ドにアタックできない。

このカードがあいてのアタックにより「仲間」へいくとき、

「仲間」に（３）のカードがあれば１枚までえらんでよこ向

きで「海」にだしてもよい。そのときアクティブは無効。



あいてに（３）のダメージ。このときあいてのガードは

無効となる。

トラップ：よこ向きで「海」にだす。さらにあいては「ライ

フ」からカードを1枚ひき、手札にくわえる。



あいてに（２）のダメージ。

あいての「ライフ」に１回のアタック。さらにじぶんの

「仲間」にある、「フエヤッコダイ」１枚につき（＋１）

このときあいてのトラップとガードは無効となる。


